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Bu dersin amaci yazilim mimarisini kavrami, ilkeleri ve teknikleri agisindan tanitmaktir.
Ayrica, bu ders, 6grenciye, bir yazilimin mimarisini ¢esitli teknikler kullanarak nasil
tanimlayabilecegi ve Uzerinde ne tur iglemler yapabilecegini 6gretmeyi amacliyor.
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Ogrenci, bu ders ile, 6grendigi bilgileri bir proje Uzerine uygulayabilecek ve yeterine buyiik
ve karmasgik sistemlerin mimarisini tanimlayip Uzerinde ¢esitli islemler yapmayi tecriibe
edinebilecektir. Son olarak, bu ders, 6grenciye arastirma yapma olanagi da saglayacaktir.

Dersin igerigi:

Yazilim mimarisinin temel kavrami, mimari stilleri, yazilim mimarisi modelleme, yazilim
mimarisi tanimlama dilleri, XCD yazilim mimarisi tanimlama dili, yazilim mimarisini
gorsellestirme, UML yazilim tasarim dili, yazilim mimarisini program koduna donusgtirme,
yazilim mimarisini fonksiyonel olmayan sistem 6zelliklerine gére tanimlama, alan bazli

yazilim mimarisi gelistirme

Dersin Ogretim Yodntemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama
Dersin Olgme Ydntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

Ogrenme Ciktilari Program  Ogretme Degerlendirme
Ogrenme  Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
1. Yazilim mimarisinin ne anlama 2,3 1 A, D
geldigi ve avantajlari bilgisi
2. Yazilim mimarisi tanimlama icin ~ 2,3,7 1,13 A, D
gorsel teknikler ve UML bilgisi
3. Yazilim mimarisi tanimlama igin 2,3 1,13 A, D
yazilim mimari tanimlama dilleri
bilgisi
4. Yazilm mimarisi tanimlamada 2,34 1 A, D
gorsel teknikler ile yazilim
mimarisi tanimlama dillerinin
kargilastiriimasi
5. Yazilim mimarisi analizinin 2,345 1,13 A, D
ogrenilmesi
6. Yazilim mimarisinden program 3,4 1,13 A, D

koduna gecisin 6grenilmesi
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7. Yazilim mimarisin fonksiyonel 2,3,5 1,13 A, D
olmayan sistem ozelliklerine
gore tanimlanmasinin
ogrenilmesi

8. Alan bazli yazilim mimarisi 4 1 AD
gelistirmenin 6grenilmesi

9. Yazilim mimarisi uzerine 7 1,8,3,10,13,15 AD
arastirma yapmanin ve makale
yazmanin 6grenilmesi

DERS iCERIGi

Hafta Konular Caligsma Materyalleri

1 Tanitim Ders Kitabi, Ders Notlari

2 Yazilim Mimari Stilleri Ders Kitabi, Ders Notlari

3 Yazilim Baglayicilari Ders Kitabi, Ders Notlari

4 Mimari Modellemeye Girig Ders Kitabi, Ders Notlari

5 Yazilim Mimarisi Tanimlama Dilleri Ders Kitabi, Ders Notlari
Bilimsel Makale

6 XCD Mimari Tanimlama Dillerine Girig-1 Bilimsel Makale, Tez

7 XCD Mimari Tanimlama Dillerine Giris-2 Bilimsel Makale, Tez

8 Vize Sinavi

9 Mimari Modellerin Gorsellestiriimesi Ders Kitabi, Ders Notlari

10 Mimari Modellerin Analizi Ders Kitabi, Ders Notlari

11 Mimari Modelden Program Koduna Gegis Ders Kitabi, Ders Notlari

12 Uygulanmis Mimariler Ders Kitabi, Ders Notlari

13 Fonksiyonel Olmayan Sistem Ozelliklerine gére Kitap, Ders Notlari

Yazilim Mimarisi Tasarlama

14 Alan bazli Yaziim Mihendisligine Giris Kitap, Ders Notlari
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MATERYAL PAYLASIMI

Belgeler coadsys.yeditepe.edu.tr/

Odevler coadsys.yeditepe.edu.tr/

Sinavlar

haftalarinda verilecektir.

DEGERLENDIRME

Yazili sinavlari 6nceden belirlenen yer, zaman ve tarihte belirlenen sinav

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme GCiktilari

DONEM iCi CALISMALAR SAYISI YUZDESI
Ara Sinav 1 30

Proje 1 40
Toplam 70
DONEM iCi CALISMALARIN GEGCME NOTUNA KATKISI 70
DONEM SONU (FINAL) SINAVININ GECME NOTUNA KATKISI 30
Toplam 100

Katki

Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendisligi disiplinine 6zgu
konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali
bilgileri, karmasgik Bilgisayar Muhendisligi problemlerinde kullanabilme
becerisi.

Karmasik Bilgisayar Muhendisligi problemlerini saptama, tanimlama,
formUle etme ve ¢6zme becerisi; bu amacla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini segme ve uygulama becerisi.

Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urunu gergekgi kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amagcla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

X
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Bilgisayar MUhendisligi uygulamalarinda karsilasilan karmagik
problemlerin analizi ve ¢6zumu igin gerekli olan modern teknik ve araglari
gelistirme, segcme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

Karmasik Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin veya disipline 6zgu
arastirma konularinin incelenmesi icin deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde c¢alisabilme becerisi;
bireysel galisma becerisi.

Turkge so6zlu ve yazih etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil
bilgisi; etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve Uretim
raporlari hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, agik ve anlasilir talimat
verme ve alma becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erigebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda
bilgi.

10

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surduarulebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11

Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda
saglik, cevre ve guvenlik uzerindeki etkileri ve ¢agin Bilgisayar
Muhendisligi alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; Bilgisayar
Muhendisligi ¢ézUmlerinin hukuksal sonuglari konusunda farkindalik.

OGRENCI i$ YUKUNE GORE TAHSIS EDILEN AKTS

Etkinlikler Sayr Sure  Toplam

(Saat) Is Yuku
(Saat)

Ders (Sinavlar hari¢: 12xToplam ders saati) 13 3 39

Ders disinda ¢alisma 14 4 56

Projeler 1 30 30

Ara Sinav 1 2 2

Final Sinavi 1 2 2

Toplam is Yiikii 129

Toplam is Yiikii / 25 (Saat) 5,16

Dersin AKTS Kredisi 5



