Yazilim Gelistirme Yontemleri

Ders Kodu:

CSE 212

Ders Donemi:
Bahar

Ders Tipi:

Zorunlu

Kredi:

3

Teori Saati:

2

Uygulama Saati:
0

Laboratuvar Saati:
2

AKTS:

5

On Kosul Dersleri:

Bilgisayar Programlamanin Temelleri [1]
Dersin Dili:

Ingilizce
Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, 6grencilerin nesne temelli program tasarim yapilari ve yontemleri
konusunda temel bilgi ve becerilere sahip olmasini saglamaktir.

Dersin igerigi:


https://eng.yeditepe.edu.tr/tr/bilgisayar-muhendisligi-bolumu/dersler/2574

Moduler programlama tasarimina yaklagimlar, nesne temel kavramlari: Siniflar ve
varliklar, tekli ve ¢oklu kalitim, nesne hiyerarsileri ve nesne tabanl program geligtirme.
Nesneye dayall gereksinimler ve tasarim ilkeleri, teknikler ve modelleme notasyonlari.
Nesneye dayall modelleme teknikleri, atik islemler ve tasarim modellerinin koda
donustirulmesi, modelleme ve yazilim gelistirme uygulamalari, bilesen tabanli yazilim
gelistirme ve yazilim mimarileri. Java ile uygulama gelistirme ve donem projesi.

Dersin Ogretim Yontemleri:
1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Lab, 4: Ornek vaka incelemesi
Dersin Olgme Yéntemleri:

A: Sinav , B: Deney, C: Odev, D: Proje

Dersin Ogrenme Giktilari Program  Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

1) Nesnel programlam yapilari konusunda 1,2 A,C,D

yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve

uygulamali bilgileri muhendislik problemlerini 1,6

modelleme ve ¢ozme igin uygulayabilme.

2) Gergekgi kisitlar ve kosullar altinda nesnel 3,4,6 1,2,3 B,C,D

program (Hiyerarsi dizayni, siniflar ve

metodlar) tasarlayabilme ve gercekleyebilme.

3) Gorsel arayuz (fare, pencere, button) 1,4,6 1,2,3 AC

bulunduran c¢ok is parcacikh interaktif yazilim

gelistirme konularinda bilgi ve gergekleme

kabiliyeti.

4) Nesnel programlar gelistirmek amaciyla 4,6 1,2,3 B,D

gerekli olan guncel teknolojiler konusunda bilgi

ve etkin bir sekilde kullanabilme kabiliyeti.

DERS AKISI

Hafta Konular Calisma
Malzemeleri

1 NESNEL PROGRAMLAMAYA GIRIS Ders Kitabi

2 OBJELER & SINIFLAR Ders Kitabi

3 METOD CAGRILARI & TUR GECISLERI Ders Kitabi

4 DATA YAPILARI & DiZiLiM VE DiziLiM LISTELERI Ders Kitabi

5 KALITIM Ders Kitabi

6 COKBICIMLILIK Ders Kitabi
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7 ARA SINAV | Ders Kitabi
8 ISTISNA YAKALAMA Ders Kitabi
9 DOSYA G/C Ders Kitabi
10 OBJE SERILEME Ders Kitabi
1 GRAFIK KULLANICI ARAYUZU DiZAYNINA GIRIS Ders Kitabi
12 ARA SINAV I Ders Kitabi
13 COKISPARCACIKLILIK & COKISPARCACIKLI GRAFIK Ders Kitabi
ARAYUZU
14 VERITABANLARI (JDBC) Ders Kitabi

KAYNAKLAR

Ders Notu Ders Notlari: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages [2]

Lab malzemesi: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages

[2]

Diger JAVA: HOW TO PROGRAM, BY H.M.DEITEL & P.J. DEITEL (8TH

Kaynaklar EDITION) ISBN 0-13-136483-9.

JAVA IN A NUTSHELL: A DESKTOP QUICK REFERENCE, BY DAVID

FLANAGAN, O'REILLY (5TH EDITION)

MATERYAL PAYLASIMI

Dokumanlar http://coadsys.yeditepe.edu.tr/ [3]

Odevler http://coadsys.yeditepe.edu.tr/ [3]

Sinavlar

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL iGi CALISMALARI SAYl KATKI YUZDESI

Ara Sinav 2 42
Odev 6 15
Laboratuvar Calismasi 12 20
Doénem Projesi 1 23

Toplam 100
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Finalin Bagariya Orani 30

Yil iginin Basariya Orani 70

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1 Matematik, fen bilimleri ve ilgili muhendislik disiplinine 6zgu konularda yeterli \
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmasik
muhendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

2 Karmagik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama, formule etme ve \
¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme ydntemlerini segme ve
uygulama becerisi.

3 Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urunu gergekgci kisitlar ve kosgullar \
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amagcla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

4 Muhendislik uygulamalarinda karsilagilan karmasik problemlerin analizi ve \
¢6zUmu icin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

5 Karmasgik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma
konularinin incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglarl analiz etme ve yorumlama becerisi.

6 Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢alisabilme becerisi; \
bireysel ¢alisma becerisi.

7 Turkge sozlu ve yazih etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, agik ve anlasilir talimat verme ve
alma becerisi.

8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

9 Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; muhendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10 Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikcilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11 Mudhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre
ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve ¢cagin muhendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; muhendislik gozUmlerinin hukuksal sonuglari konusunda
farkindalik.

AKTS / iS YOKU TABLOSU
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Etkinlik SAYISI Siresi Toplam

(Saat) s

Yuku

(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab 12 4 48
saati)
Sinif Digi Ders Calisma Suresi (On galisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 2 1,5 3
Odev 6 3 18
Proje 1 30 30
Final 1 1,5 1,5
Toplam is Yiikii 128,5
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5,14

Dersin AKTS Kredisi 5



