Yaz Staji

Ders Kodu:
CSE 400

Ders Donemi:
Glz

Ders Tipi:
Zorunlu

Kredi:

0

Teori Saati:

0

Uygulama Saati:
2

Laboratuvar Saati:
0

AKTS:

1

Dersin Dili:
ingilizce

Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, égrencileri galisma hayatina hazirlamak ve deneyim kazanmalarini
saglamaktir.

Dersin Igerigi:
Bilgisayar Muhendisligi konular
Dersin Ogretim Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama



Dersin Olgme Yéntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odeyv, D:Proje

Dersin Ogrenme Giktilar Program  Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
Bilgisayar mihendisligi kavramlarinin 8,9,10 4 D

uygulanmasini isyerinde gorme,
karsilagilan sorunlarin nasil asildigini
degerlendirme.

Derslerde ogrenilen bilgilerin pratikte 3,4,5 4 D
uygulanmasi.
Takim galismasi yapabilme. 6 4 D
Edindigi tecribeyi raporlama ve 7 4 D
sunabilme.

DERS AKISI

Hafta Konular Calisma Malzemeleri

1 Bilgisayar MUhendisligi Uygulamalari

2 Bilgisayar Muhendisligi Uygulamalari

3 Bilgisayar Muhendisligi Uygulamalari

4 Bilgisayar Muhendisligi Uygulamalari

KAYNAKLAR

Ders Kitabi

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi
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YARIYIL iCi CGALISMALARI SAYl KATKI YUZDESI

Staj Raporu 1 100

Toplam 100

Finalin Basariya Orani

Yil iginin Basariya Orani

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1

Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar MUhendisligi disiplinine 6zgu konularda
yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmasik
Bilgisayar MUhendisligi problemlerinde kullanabilme becerisi.

Karmasik Bilgisayar Muhendisligi problemlerini saptama, tanimlama, formule
etme ve ¢bzme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya uruna gergekgci kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amagla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

Bilgisayar MUhendisligi uygulamalarinda kargilasilan karmagik problemlerin
analizi ve ¢ozumu igin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segcme
ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir gsekilde kullanma becerisi.

Karmasik Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma
konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglarl analiz etme ve yorumlama becerisi.

Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢alisabilme becerisi;
bireysel ¢alisma becerisi.

Turkce sozlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazil raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar
Muhendisligi uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.
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11 Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda
saglik, cevre ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve ¢agin Bilgisayar Muhendisligi
alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; Bilgisayar Muhendisligi gozumlerinin
hukuksal sonuglari konusunda farkindalik.

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI Suresi Toplam

(Saat) Is YUku
(Saat)

Haftalik calisma raporlama 4 5 20

Staj raporu duzenleme 1 5 5

Toplam is Yiikii 25

Toplam is Yiikii / 25 (s) 1.0

Dersin AKTS Kredisi 1
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