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Bu ders kapsaminda dokunsal sistemlere agirlik verilmek uzere sanal gerceklik ile ilgili
farkh konulardan bahsedilmektedir. Ders, 6grencilerin dokunsal destekli sanal gergeklik
similasyon ve uygulamalari gelistirmelerini amaclamaktadir. islenen teorik konular
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arasinda 3B sanal ortamlar, dokunsal ve gorsel imge olusturma, dokunsal arayuzler,
bikulebilir ve sert cisimler ile dokunsal etkilesim ve dokunmanin psikofizigi yer alacaktir.
Ders suresince ogrenciler, sanal gergeklik uygulamalari ile ilgili temel bilgiler edinmenin
yani sira, farkli grafik ve dokunsal etklesim kitlphaneleri ile uygulama yapma firsati

bulacaklardir.

Dersin Igerigi:

Sanal gergeklik sistemlerinin temelleri, geometrik modelleme, donugumler, grafik ve
dokunsal imge olusturma, Uzamsal gosterimler ve donusumler, sanal gergeklik

sistemlerinin degerlendiriimesi.

Dersin Ogretim Yodntemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama
Dersin Olgme Ydntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

Dersin Ogrenme Giktilari Program Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

Temel sanal gerceklik kavramlari konusunda 1,2,3,4 1,2 A,C

bilgi.

Unity3D ile 3 boyutlu sanal dinyada 1,2,3,4 1,3 D

uygulama gelistirme

Google Cardboard, haptic cihazlar ya da 1,2,3,4 3 D

derinlik sensorleri ile bir sanal gergeklik

uygulamasi geligtirme deneyimi

Kullanici ¢galismalari ile gelistirilen sistemin 5 1,2,4 A, D

degerlendiriimesi becerisi

Son teknolojiler ve sanal gergekligin etik ve 11 1,2 A C

toplumsal etkileri konusunda tartisma

kanaliyla bilgilendiriime

Grup calismasi yetileri 6 3 D

DERS AKISI

Hafta Konular On

Hazirhk
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Giris: Ders gereksinimleri ve konular. Sanal gergekligin tanimi ve
tarihi

Ek
kaynaklar

LaValle
Ch.1

Sanal gerceklik teknolojileri: Algilayicilar, gértntu cihazlari,
alternatif-diinya Ureteci, insan duyulari, algi, sanal gerceklik
uygulamalari

Ek
kaynaklar

LaValle
Ch.2

3 boyut kavrami

Hearn &
Baker
Ch.9

Uzamsal tanimlar ve donusumler: Agi-aks gosterimi; quaternionlar;
3B donusumler

LaValle
Ch.3

Hearn &
Baker
Ch.11

Homojen donusumler; ekran donugumleri

LaValle
Ch.3

Hearn &
Baker
Ch.11

Perspektif dontsumler; bakis koordinati dontsumleri

LaValle
Ch.3

Hearn &
Baker
Ch.12

Vize

Grafik imge olusturma; i1sin izleme; golgeleme; yonliu yansima
dagilim fonksiyonlari (BRDF); tarama; barisentrik koordinatlar

Hearn &
Baker
Ch.14

Dokunsal imge olusturma

Ek
kaynaklar

10

Kati cisim dinamigi, ¢carpigsmalar ve dokunsal sistemlerle etkilesim

Hearn &
Baker
Ch.16
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11 3B kullanici araylzleri Hearn &
Baker
Ch.8

12 Sanal gergeklik sistemlerinin degerlendiriimesi Ek
kaynaklar

13 Proje sunumlari -

14 Proje sunumlari -

KAYNAKLAR

Ders LaValle, Steven M. Virtual Reality. To be published by Cambridge

Kitabi University Press. [http://vr.cs.uiuc.edu/vrbookbig.pdf] [2]

Hearn, Donald, M. Pauline Baker, and Bjarne Stroustrup. Computer
Graphics with OpenGL, 3/E. Prentice-Hall, 2003.

APA

Diger Ming Lin and Miguel Otaduy. Haptic Rendering. A K Peters, 2008.

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokumanlar Derste kullanilan tim materyal COADSYS ders sayfasi Uzerinden

paylagilacaktir.

Odevler Verilen ddevler COADSY'S ders sayfasi Uzerinden paylagilacaktir.

Sinavlar Sinavlar ve érnek ¢dézimler COADSYS ders sayfasi Uzerinden

paylasilacaktir.

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL iGi CALISMALARI

SIRA KATKI YUZDESI

Programlama odevleri 4 20
Ders ici tartisma ve katilm 1 10
Proje ve grup i¢i degerlendirme 1 35
Vize 1 15
Final Sinavi 1 20
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 20
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Yil iginin Basariya Orani 80

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1 Matematik, fen bilimleri ve ilgili muhendislik disiplinine 6zgu konularda yeterli \
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmasgik
muhendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

2 Karmasik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama, formule etme ve \
¢Ozme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve
uygulama becerisi.

3 Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya Gruna gergekgci kisitlar ve kosullar \
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amacla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

4 Muahendislik uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin analizi ve \
¢6zUmu icin gerekli olan modern teknik ve araclari geligtirme, segcme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

5 Karmasik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma \
konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

6 Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde caligabilme becerisi; \
bireysel ¢alisma becerisi.

7 Turkce sozlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazil raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

9 Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; mihendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10 Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11 Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre
ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve gagin muhendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; mihendislik ¢ozumlerinin hukuksal sonuglari konusunda
farkindalik.

AKTS / i$ YUKU TABLOSU
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Etkinlik SAYISI Siresi Toplam
(Saat) Is Yuku
(Saat)
Ders Siresi (sinav haftasi harig) 13 3 39
Sinif Digi Ders Calisma Siresi(On galisma, pekistirme) 14 2 28
Proje 1 48 45
Odev 4 3 12
Vize 1 2 2
Toplam is Yiikii 126
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5.04
Dersin AKTS Kredisi 5
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