Insan Bilgisayar Etkilesimi

Ders Kodu:

CSE 489

Ders Donemi:
Bahar

Ders Tipi:

Alan Se¢gmeli
Kredi:

3

Teori Saati:

3

Uygulama Saati:
0

Laboratuvar Saati:
0

AKTS:

5

Dersin Dili:
ingilizce

Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, égrencilerin insan bilgisayar etkilesimi tekniklerinin kisi ve kurumlarin
gergek hayat tasarim ve kullanilabilirlik sorunlarini ¢g6zmesini nasil sagladigi konusunda
bilgi sahibi olmasini ve bu tur sorunlarin ¢ézim ydntemleri konusunda becerilere sahip
olmasini saglamaktir.

Dersin igerigi:



Bu ders kapsaminda ogrenciler bu disiplinler arasi alanin temel sac ayaklarini yani insani
ve makinanin sinirlarini tanimaktadirlar. Buna bagli olarak bu sinirlari goz 6ntinde
bulundurarak geligtirilecek olan bilgisayar sistemlerinde ne tur kurallarin takip edilmesi
gerektigi ve hangi model ve orneklerin kullaniimasi gerektigi konularinda beceri sahibi
yapilmaktadirlar. Son olarak, tasarlanmis olan sistemlerin kullanilabilirlik ve kullanim
kolayligini 6lgme degerlendirme yontem ve metodlari uygulamali olarak degerlendirilir.

Dersin Ogretim Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama

Dersin Olgme Yéntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odeyv, D:Proje

Dersin Ogrenme Giktilari Program  Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

1) internet teknolojileri konusunda yeterli bilgi 1,2 A.CD

birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali

bilgileri muhendislik problemlerini modelleme 1,6

ve ¢ozme igin uygulayabilme.

2) Hem kullanici hem de sunucu tarafinda igcin -~ 3,4,6 1,2,3 B,C,D

Internet yazilimlarini gergekgi kisitlar ve

kosullar altinda tasarlayabilme ve

gergekleyebilme.

3) Gereksinimlere uygun sekilde gelisim 1,6 1,2,3 AC

bilesenlerinin neler olabileceginin tespit

edebilme, test edebilme, kullanilabilme ve

karsilastirabilme. Bu alandaki kullaniimayan

eski teknolojiler hakkinda bilgi

4) Programlama dilleri tasarimi ve 4,6 1,2,3 B,D

gerceklenmesi icin gerekli olan glncel
teknolojileri etkin bir sekilde kullanabilme.

DERS AKISI

Hafta Konular

Calisma Malzemeleri

1 INSAN BILGISAYAR ETKILESIMINE (iBE) GIRIS Ders Kitabi
2 INSAN VE BIGISAYAR Ders Kitabi
3 ETKILESIMLI SISTEMLERIN KULLANILABILIRLIGI Ders Kitabi
4 ETKILESIM NEDIR Ders Kitabi
5 TASARI ISLEMLERI Ders Kitabi
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6 ETKILESIM TASARI TEMELLERI Ders Kitabi
7 ARA SINAV | Ders Kitabi
8 TASARIM KURALLARI Ders Kitabi
9 YAYGIN TASARIM Ders Kitabi
10 KAVRAMSAL MODELLER Ders Kitabi
11 YAZILIM SURECINDE IBE Ders Kitabi
12 IBE DEGERLENDIRME YONTEMLERI Ders Kitabi
13 ISBIRLIGI VE SOSYAL MEDYA KATILIMI Ders Kitabi
14 YAYGIN BILISIM VE ARTTIRILMIS GERGEKLIK Ders Kitabi

KAYNAKLAR

Ders Notu Ders Notlari: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages [1]

Lab malzemesi: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages

[1]

Diger HUMAN COMPUTER INTERACTION, BY A. DIX, J. FINLAY, G. D.
Kaynaklar ABOWD, R. BEALE (3RD EDITION) ISBN: 978-0130461094

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiumanlar http:/coadsys.yeditepe.edu.tr/ [2]

Odevler http://coadsys.yeditepe.edu.tr/ [2]

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iGi GALISMALARI SAYl KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 30
Odev 6 30
Donem Projesi 1 40
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 35
Yil iginin Basariya Orani 65

Toplam 100
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DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1

Matematik, fen bilimleri ve ilgili mihendislik disiplinine 6zgu konularda yeterl \
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagik
muhendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

Karmasik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama, formule etme ve
¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve
uygulama becerisi.

Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urunu gergekgi kisitlar ve kogullar \
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amacla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

Muhendislik uygulamalarinda karsilagilan karmasik problemlerin analizi ve \
¢6zumu icin gerekli olan modern teknik ve araglari geligtirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

Karmasik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma
konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢aligabilme becerisi; \
bireysel ¢alisma becerisi.

Turkce sozlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazil raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; mihendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11

Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre
ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve ¢cagin muhendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; mihendislik ¢ézlimlerinin hukuksal sonuglari konusunda
farkindalik.

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI Sdresi Toplam
(Saat) s

Yuku

(Saat)

4/5



Ders Suresi (Sinav haftasi harig¢, 12x toplam ders ve lab 12 3 36
saati)

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On g¢alisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 1 1.5 1.5
Odev 6 4 24
Proje 1 35 35
Final 1 1.5 1.5
Toplam is Yiikii 126
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5.04
Dersin AKTS Kredisi 5
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