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Bu dersin amaci 6grencilere bilgisayar mimarisinin temellerini sunarak dusuk makine
seviyelerinde donanim ve yazilimin rollerini anlamalarini saglamaktir.

Dersin igerigi:

Bilgisayar tasariminin temel ilkeleri, komut kiimesi ilkeleri, boruhatti ve boruhatti
tehlikeleri, komut dizeyinde parallellik, boruhatti tehlikelerinin dnlenmesi, statik ve
dinamik komut ¢izelgeleme mekanizmalari, bellek hiyerarsisi tasarimi.

Dersin Ogretim Yontemleri:
1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama
Dersin Olgme Yoéntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

Dersin Ogrenme Giktilari Program  Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
1) Bilgisayar mimarisi konusunda yeterli bilgi 1,6 1,2 AC
birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali
bilgileri muhendislik problemlerini modelleme
ve ¢ozme igin uygulayabilme.
2) Cesitli dlgutlerle degisik mimarileri ve 8,11 1,2 AC
organizasyonlari karsilastirabilme,
aciklayabilme.
3) Statik ve dinamik buyruk gizelgeleme 2,6 1,2 AC
metodlari hakkinda yeterli bilgi ve bu metodlari
uygulayabilme.
4) Superskalar boruhat iglemciler, dinamik 1,8,11 1,2,4 AC
dallanma tahmini, eszamanl ¢ok is-parcacikli,
cok cekirdekli islemciler ve bellek hiyerarsisi
konularinda yeterli bilgi birikimi.
DERS AKISI
Hafta Konular Calisma
Malzemeleri
1 GIRIS
2 BASARIM VE GUC OLCUMU VE RAPORLANMASI
3 BUYRUK SETI PRENSIPLERI, MIPS BUYRUK SETI
4 TEMEL BORUHATTI TEORISI, COK CEVRIMLI
ISLEMLER
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5 BUYRUK SEVIYES| PARALELLIK, BORUHATTI
PROBLEMLERI

6 DALLANMA CEZALARININ DUSURULMESI

7 ARA SINAV |

8 STATIK CIZELGELEME

9 DINAMIK GiZELGELEME

10 SUPERSKALAR ISLEMCILER, YAZMAG YENIDEN
ISIMLENDIRMESI

11 BELLEK SISTEMIi | - ONBELLEKLER

12 BELLEK SISTEMI Il - ANA VE SANAL BELLEK

13 ARASINAV I

14 GUNUMUZ VE GELECEKTEKI ISLEMCILER

KAYNAKLAR

Ders Notu HENNESSY, J., PATTERSON, D., “COMPUTER ARCHITECTURE: A

QUANTITATIVE APPROACH?, 5th Ed., MORGAN KAUFMANN (DERS
KITABI)

Diger

Ders Notlari: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages

Kaynaklar [3]Lab malzemesi: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-

pages [3]

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 1) islemci basarimi, 2) Buyruk seti mimarisi, 3) boruhatti, 4) statik ve

dinamik cizelgeleme, 5) bellek hiyerarsisi konularini kapsar.

Sinavlar Ara sinavlardan ilk sinav, islemci basarimi, buyruk seti mimarisi,

boruhatti ve dinamik dallanma tahmini konularini, ikinci sinav da, statik
ve dinamik ¢izelgeleme, superskalar ve sirasiz igsleme, yazmag yeniden
isimlendirmesi ve bellek hiyerarsisi konularini kapsar.Final sinavi tim
konulari kapsar.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iGi CALISMALARI SAYl KATKI YUZDESI

Ara Sinav 2 40

Kisa Sinav 5 15
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Odev 5 15
Toplam 70
Finalin Basariya Orani 30
Yil icinin Basariya Orani 70
Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1

Matematik, fen bilimleri ve ilgili mihendislik disiplinine 6zgu konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmasik
muhendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

Karmasik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve
¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve
uygulama becerisi.

Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urunu gergekgi kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amagcla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

Muhendislik uygulamalarinda karsilagilan karmasik problemlerin analizi ve
¢6zUmu icin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

Karmagik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu aragtirma
konularinin incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

Disiplin ici ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢alisabilme becerisi;
bireysel ¢calisma becerisi.

Turkge s6zlU ve yazih etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, agik ve anlasilir talimat verme ve
alma becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erigebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; mihendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.
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11 Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre
ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve ¢cagin muhendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; mihendislik ¢ézimlerinin hukuksal sonuglari konusunda

farkindalik.

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI Sdresi Toplam
(Saat) Is
Yuku
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab 12 3 36
saati)
Sinif Disi Ders Calisma Sdiresi (On calisma, pekistirme) 14 4 56
Ara Sinav 2 3 6
Odev 5 3 15
Final 1 3 3
Toplam is Yiikii 116
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4.6
Dersin AKTS Kredisi 5
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