Bilgisayar Grafikleri

Ders Kodu:

CSE 483

Ders Donemi:
Bahar

Ders Tipi:

Alan Se¢gmeli
Kredi:

3

Teori Saati:

3

Uygulama Saati:
0

Laboratuvar Saati:
0

AKTS:

5

Dersin Dili:
ingilizce

Dersin Koordinatoru:

Esin Onbasioglu [1]
Dersi Verenler:

Esin Onbasioglu [1]
Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, 6grencilere bilgisayar grafiginin teorisi ve uygulamasi konularinda girig
dizeyinde bilgi ve beceri kazandirmaktir. Bilgisayar grafiginin temel konulari, matematik
ilkeleri, algoritmalar ve veri yapilarini kapsar. Uygulamalar, konularin pratik yonleri


https://eng.yeditepe.edu.tr/tr/bilgisayar-muhendisligi-bolumu/akademik-kadro/esin-onbasioglu
https://eng.yeditepe.edu.tr/tr/bilgisayar-muhendisligi-bolumu/akademik-kadro/esin-onbasioglu

konusunda beceri kazandirir.

Dersin igerigi:

Bilgisayar grafiginin uygulama alanlari, ¢izgi ve egri ¢izimi, cokgen ¢izimi, cokgen
boyama, dénustumler (6teleme, dondurme, dlgekleme, yansima, kaydirma), 2-D bakis,
cizgi kirpma, gokgen kirpma, 3-D bakisg, paralel ve perspektif projeksiyon, 3D kirpma,
gorunur yuzey algilama, aydinlatma, gokgen gergekleme, 1sin izleme, OpenGL.

Dersin Ogretim Yontemleri:
1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama
Dersin Olgme Yoéntemleri:

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

Dersin Ogrenme Giktilari Program  Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
1) Bilgisayar grafigi konusunda bilgi birikimi 1 A
(¢izim, donusumler, bakis, aydinlatma,
gercekleme). 1
2) Bu alanlardaki teorik ve uygulamali bilgiyi 1,4 AC
kullanarak, bilgisayar grafigi yazilimlarini
gercekgi kisitlar ve kosullar altinda 1,4
tasarlayabilme becerisi.
4) Bilgisayar grafigi ortamlarini tasarlamak ve 1,4 AC
gerceklemek icin gerekli modern arag ve
teknikleri bulma, segme ve kullanma becerisi. 1,4
5) Bireysel ve disiplini¢i takimlarda etkili 6 4 AC
calisma becerisi.
DERS AKISI
Hafta Konular Calisma
Malzemeleri
1 GIRIS (Bilgisayar grafigi donanimi, uygulama alanlari) Ders Kitabi
2 Cizgi ve egri cizimi Ders Kitabi
3 Gokgen cizimi, cokgen boyama Ders Kitabi
4 2D donusumler (6teleme, dondirme, dlgekleme, yansima, Ders Kitabi
kaydirma)
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5 3D doénugumler Ders Kitabi
6 2D bakis Ders Kitabi
7 ARA SINAV Ders Kitabi
8 3D bakis (paralel projeksiyon) Ders Kitabi
9 3D bakis (perspektif projeksiyon) Ders Kitabi
10 3D kirpma, gorunur yuzey algilama Ders Kitabi
1" aydinlatma Ders Kitabi
12 cokgen gercekleme Ders Kitabi
13 cokgen gercekleme Ders Kitabi
14 ISIN izleme Ders Kitabi
KAYNAKLAR

Ders Notu 1. Hearn, M.P. Baker, “Computer Graphics with OpenGL”, Pearson
Diger F.S. Hill, “Computer Graphics using OpenGL”, Prentice-Hall
Kaynaklar

J.D. Foley, A. van Dam, S.K.Feiner, J.F.Hughes, R.L. Phillips,

“Introduction to Computer Graphic”, Addison-Wesley

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiumanlar http:/coadsys.yeditepe.edu.tr/ [2]

Odevler http://coadsys.yeditepe.edu.tr/ [2]
Sinavlar
DEGERLENDIRME SIiSTEMI

YARIYIL iGi GALISMALARI SAYl KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 46

Odev

6 54

Laboratuvar Calismasi

Doénem Projesi

Toplam

100

Finalin Basariya Orani 35
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Yil iginin Basariya Orani 65

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Programin Ogrenme Ciktilari

1 Matematik, fen bilimleri ve ilgili mihendislik disiplinine 6zgu konularda yeterli \
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagik
muhendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

2 Karmasik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama, formule etme ve
¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve
uygulama becerisi.

3 Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urunu gergekgi kisitlar ve kogullar
altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu
amacla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

4 Muhendislik uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin analizi ve \
¢6zumu icin gerekli olan modern teknik ve araglari geligtirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

5 Karmasik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma
konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

6 Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢aligsabilme becerisi; \
bireysel ¢alisma becerisi.

7  Turkce s6zlu ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazil raporlari anlama, tasarim ve uretim raporlari
hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

8 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.

9 Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; mihendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

10 Proje yonetimi, risk yonetimi ve degigiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
surdurulebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11 Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre
ve guvenlik Uzerindeki etkileri ve ¢cagin muhendislik alanina yansiyan sorunlari
hakkinda bilgi; mihendislik ¢ézlimlerinin hukuksal sonuglari konusunda
farkindalik.

AKTS / i$ YUKU TABLOSU
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Etkinlik SAYISI Sdresi Toplam
(Saat) Is
Yuku
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab 13 3 39
saati)
Sinif Digi Ders Calisma Suresi (On galisma, pekistirme) 13 3 39
Ara Sinav 1 2 2
Odev 6 7 42
Proje
Final 1 3 3
Toplam is Yiikii 125
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5.0
Dersin AKTS Kredisi 5
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