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Dersin iki temel hedefi vardir: bilgisayar programlamayi C
programlama dilini kullanarak 6gretebilmek ve program ¢ézimleri
tasarimlanirken problem ¢6zim yontemleri ve yazilim mahendisligi
metodlarinin izlenmesinin 6nemini vurgulamaktir. Derste, 6grenciler,
islemsel (procedural) programlama, veri tipleri, kontrol yapilari,
fonksiyonlar, veri temsil bicimleri gibi ilkelerle tanisacaktir. Diger konu
basliklari arasinda, dosya erisim yontemleri, diziler, karakter dizileri,
pointer kavrami ve modller programlama bulunmaktadir.

Bilgisayar ve programlamaya giris, C'ye giris, algoritma kavrami ve
temsil bigimleri, C dilinin temel elemanlari, denetim yapilar ve
program tasarimi (ardil deyimler, karar/secim ve yineleme/ddngl
yapilar), diziler, fonksiyonlar, gdstericiler, bigimlendirme, dosya
giris/cikis, karakter katarlari.
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1) Ogrenciler bilgisayar donanimi, yaziliminin ne
ldud ! S )
oldugunu ta'ml_mllyab'!lecek.v'e belirliyebilecek ve 1,4 12,3 AB,C
Yazilim Gelistirme Yontemini anlatip
uyguluyabilecektir.
2) Ogrenciler problemleri bilgisayar programlari 1,4,6
yazarak ¢ézmeye baslamadan 6nce problem ¢oziim 123 AB.C
stratejileri (algoritmalan) olusturup 1< =
hazirlayabilecektir.
3) Ogrenciler C programlama dilinin fakli 4,6
programlama yapi taslarini (ardil, segcim, déngu 1,2,3 A,B,C
ifadeleri) listeleyip, kullanabilecektir.
4) Ogrenciler bilgisayar programlarini analiz 4,6 1,23 AB,C

edebilecek, tasarimlayabilecek, belgelendirebilecek




ve test edebilecektir.

5) Ogrenciler matematiksel problemler icin 1,4
bilgisayar program c¢ézimleri olusturabilmek icin 1,2,3
temel matematik bilgilerini kullanabilecektir.

6) Ogrenciler farkli veri tiplerini (tam sayi, kayan- 1,4
nokta, karakter, katar, dizi, adres gdsterici) ayird 1,2,3
edebilecektir.

8) Ogrenciler bilgisayar programlarini Timlesik 4,6
Gelistirme Ortami (IDE) yazilim araglar kullanarak
calistirabilecektir (editér, derleyici, linker,

debugger).
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Ogretim
Yontemleri:
Olcme

Yéntemleri: A: Sinav , B: Deney, C: Odev, D: Proje

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Lab, 4: Ornek vaka incelemesi

DERS ICERiIGI

Hafta Konular

1 TEMEL PROGRAMLAMA KAVRAMLARI (SCRATCH ILE)

2 ALGORITMALAR, YARI-KODLAR VE AKIS DIYAGRAMLARI
3 ALGORITMA TASARIMI: SECME, DONGU

4 C PROGRAMLAMAYA GIRIS

5 C ILE YAPISAL PROGRAMLAMA

6 KONTROL YAPILARI

7 KONTROL YAPILARI

8 FONKSIYONLAR

9 DIZILER (ARA SINAV)

10 DIZILER
11 POINTER YAPILARI - POINTER ARITMETIGI
12 KARAKTER VE KARAKTER KATARLARI

13 KARAKTER VE KARAKTER KATARLARI

14 DOSYA ISLEME

Study Materials
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MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL IiCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESi
Ara Sinav (Teorik ) 2 44
Laboratuvar Calismasi (Pratik) 10 20
Odev 3 6
Final sinavi 1 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 30
Yil iginin Basariya Orani 70
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI
o Katki Duzeyi
No Program Ogrenme GCiktilari
1 2 3 4 5

Matematik, fen bilimleri ve ilgili muhendislik disiplinine &6zgu
konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamal

1
bilgileri, karmasik mihendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.
Karmasik miuihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile

5 etme ve ¢b6zme becerisi; bu amacgla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini segme ve uygulama becerisi.

3 Karmasik bir sistemi, sureci, cihazi veya urind gergekgi kisitlar ve

kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama




becerisi; bu amagla modern tasarim ydontemlerini uygulama becerisi.

Muhendislik uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin
analizi ve ¢6zUmu icin gerekli olan modern teknik ve araglari

4 gelistirme, segme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir X
sekilde kullanma becerisi.
Karmasik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgl arastirma
5 konularinin incelenmesi icin deney tasarlama, deney yapma, veri
toplama, sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.
Disiplin ici ve c¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme
6 becerisi; bireysel calisma becerisi. X
Tlrkce s6zlU ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci
dil bilgisi; etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve
7 Uretim raporlari hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, acik ve
anlasilir talimat verme ve alma becerisi.
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
8 teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini slrekli yenileme becerisi.
Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
9 miuhendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.
Proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisiklik yodnetimi gibi, is
10 hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik
hakkinda farkindalik; strdurtlebilir kalkinma hakkinda bilgi.
Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik,
cevre ve glvenlik Uzerindeki etkileri ve cadin mihendislik alanina
11 yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik ¢ézliimlerinin hukuksal
sonuglari konusunda farkindalik.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
. . Toplam
Etkinlik SAYISI (SS”::‘)' s Yiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab saati) 14 5 70
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 4 56
Ara Sinav 2 2 4
Odev 3 4 12
Final 1 2 2




‘ Toplam is Yiikii 144
‘ Toplam is Yiikii / 25 (s) 5,76

‘ Dersin AKTS Kredisi 6



